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SEQUENCIA DIDATICA

SENSO CRITICO

= SN0 GO OLHARES SOBRE A CIDADANIA

O senso critico cidadao e a importancia da linguagem para a democracia

Nas redes sociais e no dia a dia, hda sempre muitas discussdes e o0 mundo Possibilidades
esta sempre demandando que as pessoas tenham mais senso critico. Mas o Interdisciplinares
gue é senso critico, afinal? Qual a importancia dele?

Ao final desta sequéncia de atividades propostas, vocé diferenciard o senso Historia
comum do senso critico em diferentes discussoes relacionadas a cidadania,
bem como desenvolvera o seu proprio senso critico. Para isso, vocé
aprendera a reconhecer diferentes estratégias de persuasao argumentativa Lingua Portuguesa
e quais as caracteristicas que fundamentam 0 senso comum e 0 Senso
critico. Além disso, vocé aplicara seus conhecimentos recém adquiridos no
aperfeicoamento da sua escrita, ao estudarmos diferentes géneros
argumentativos.
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E SENSO COMUM Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Linguagens e suas tecnologias

Competéncia de area 5 - Analisar, interpretar e aplicar os recursos expressivos das linguagens, relacionando textos
com seus contextos, mediante a natureza, funcao, organizacao, estrutura das manifestacoes, de acordo com as
condicOes de producao e recepcao.

Competéncia de area 7 - Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes linguagens e suas
manifestacdes especificas.

Competéncia de area 9 - Entender 0s principios, a natureza, a funcao e o impacto das tecnologias da comunicacao
e da informacao, na sua vida pessoal e social, no desenvolvimento do conhecimento, associando-0os aos
conhecimentos cientificos, as linguagens gue lhes dao suporte, as demais tecnologias, aos processos de producao
e aos problemas gue se propdoem solucionar.

H3 - Relacionar informacoes sobre os sistemas de comunicacao e informacao, considerando sua funcao social.

H4 - Reconhecer posicoes criticas aos usos sociais gue sao feitos das linguagens e dos sistemas de comunicacao e
Informacao.
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E SENSO COMUM Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

H18 - Identificar os elementos que concorrem para a progressao tematica e para a organizacao e estruturacao de
textos de diferentes géneros e tipos.

H19 - Analisar a funcao predominante (informativa, persuasiva, etc.) dos textos, em situacdoes especificas de
Interlocucéao.

H21 - Reconhecer, em textos de diferentes géneros, recursos verbais e nao-verbais utilizados com a finalidade de
criar e mudar comportamentos e habitos.

H23 - Inferir em um texto quais sao 0s objetivos de seu produtor e quem € seu publico-alvo, pela identificacao e
analise dos procedimentos argumentativos utilizados.

H24 - Reconhecer no texto estratégias argumentativas empregadas para o convencimento do publico, tais como a
Intimidacao, seducao, comocao, chantagem, entre outras.

H28 - Reconhecer a funcao e o impacto social das diferentes tecnologias de comunicacao e informacao.
H29 - Identificar, pela analise de suas linguagens, as tecnologias de comunicacao e informacao.

H30 - Relacionar as tecnologias de comunicacao e Informacao ao desenvolvimento das sociedades e ao
conhecimento que elas produzem.
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— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.
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METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.
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PRIMEIRO APRESENTACAO DO TEMA MACRO, JUSTIFICATIVA
MOMENTO DE SUA IMPORTANCIA E PERGUNTA DESAFIO

— Neste grupo de atividades, queremos:

e Deixar o aluno curioso sobre o macro-tema; « A apresentacao de competéncias e habilidades

Justificar a importancia do mesmo, de deve ser sempre escrita da seguinte forma:
preferéncia com um ou mais exemplos da vida "Ao final desta sequéncia de atividades, vocé estara
em sociedade; Apresentar as competéncias e preparado para..." ou "vocé val aprender a...".

habilidades que serdo trabalhadas; Apresentar Descreva as competéncias e habilidades utilizando
uma pergunta desafio. uma linguagem de facil compreensao para o0sS

alunos.

A pergunta desafio deve ser uma pergunta complexa,
gue nao pode ser respondida com uma simples busca
na internet e que leve os alunos a conectar saberes de
diferentes areas, sempre, obviamente, relacionada as
competéncias e habilidades descritas anteriormente.
A resposta da pergunta desafio sO sera revelada no
sétimo momento.

* Levar o aluno a compreender a importancia do
desenvolvimento das competéncias e
habilidades dessa aula; Apresentar textos,
videos ou outros objetos de aprendizagem que
facam com que o aluno reflta sobre a
Importancia do tema e do desenvolvimento
deste conhecimento.
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Atividade disparadora e jogo de reflexao

Nesse primeiro momento, o professor pode iniciar um diagndstico das principais
dificuldades e facilidades da turma a partir das atividades iniciais propostas. Nas etapas
seguintes, o professor pode criar novas atividades conforme as demandas do grupo ou
atée mesmo pular alguma atividade sobre algum ponto que julgue que os alunos ja
demonstraram uma compreensao solida. Por isso, € aconselhavel que o professor tenha
um diario de bordo em que faca pequenos comentarios sobre cada aluno, mesmo que
seja apenas uma palavra lembrete, como, por exemplo, “interessada”, para em outro
momento aprofundar mais o comentario. Ou uma frase, como, por exemplo, “Lucas esta
revendo suas opinidoes da ultima aula a partir da aula de hoje”. Isso serve para que o
professor, além de ter a natural percepcao intima do desenvolvimento dos alunos, possa
também ter um registro dos passos do desenvolvimento dos educandos, nos seminarios,
producoOes escritas e demalis atividades, aula a aula.

Ao final das primeiras atividades o professor apresentara a pergunta-desafio: Quais sao
as principais caracteristicas e diferencas entre o senso comum e 0 senso critico?
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Atividade 1

Elementos provocadores: videos de humor com senso comum e Senso critico para
iniciar a discussao com a turma e introduzir o tema. A ideia é que os alunos a partir
desses videos busquem identificar (sem ainda introduzir os termos “senso comum’ e
“senso critico”) o que esta em jogo nos videos e 0 que os torna engracados. Além disso,
ja se insere a tematica das politicas publicas com a escolha da maioria dos videos
selecionados.

| B ™ »

Sugestao de livro: Ldogica Informal - Douglas N. Walton. “Este € um manual introdutério
aos principios basicos de como construir bons argumentos e como criticar os maus.”
Esse livro € otimo para trabalhar argumentacao com os alunos e pode ser usado em
conjunto com o professor de filosofia para trabalhar em identificacao de falacias.


https://www.youtube.com/watch?v=dZVPiR8fJB8
https://www.youtube.com/watch?v=dZVPiR8fJB8
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=NTE5j-qnpwo
https://www.youtube.com/watch?v=dZVPiR8fJB8
https://www.youtube.com/watch?v=dZVPiR8fJB8
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Atividade 2 - Jogo: cards com tirinhas e imagens

OrientacoOes: a turma deve ser dividida em trés grandes grupos, sugere-se a divisao em
fileiras da direita, da esquerda e meio. Os alunos das fileiras dos cantos, em duplas,
receberao imagens e tirinhas e devem identificar juntos, discutindo, quais imagens/tirinhas
representam o senso critico e quals representam o0 senso comum e justificar o porqueé.

Os alunos da fileira do meio, em grupos de quatro, discutirao as mesmas imagens para
serem os jurados da analise das fileiras da direita e esquerda e decidir quem deu a melhor
resposta, buscando justificar porque essa resposta fol melhor do que a da outra dupla.

Organizacao.
Grupo 1 - fileiras da esquerda X Grupo 2 - fileiras da direita

Jurados - fileiras do meio
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Atividade 2 - Jogo: cards com tirinhas e imagens

Momento 1: todos os alunos recebem um par de imagens e tém 4 minutos (2 minutos por
iImagem) para definir seu julgamento até que o tempo se esgote. A ideia é gue dando
pouco tempo os alunos se estimulem mais e foqguem mais do que com muito tempo. Além
de manter o tempo de jogo e estimular a competicao saudavel entre os grupos.

Momento 2: tempo esgotado! O professor pede para uma dupla (pode seguir a ordem das
classes conforme as rodadas, ou escolher aleatoriamente) de cada fileira para responder.
Os jurados escutam as respostas e integrantes de grupos de jurados diferentes dao a sua
avaliacao. Em caso de empate, as duas equipes pontuam.

Momento 3. nova rodada. O professor pode fazer varias rodadas com imagens/tirinhas
diferentes que representem 0 sSenso comum e O Senso critico. A ideia €& fazer rodadas
suficientes para tentar fazer o maximo possivel de duplas responder. Poréem dever ser
avaliado se a turma estad engajada e aproveitando o momento, ou se depois de um certo
nimero de rodadas jA& comecou a perder o interesse. O prémio para a equipe vencedora
deve ser algo simples, mas que desperte o interesse dos alunos.
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MOMENTO Exemplo de tirinha usada no jogo:

" MAS PARECE GUE SE VOCE PASSA DESODORANTE,
DEPOIS COME SALSICHAS E AI'COMPRA UMA MAQUINA PE
LAVAR ROUPAS, s NAO £ FELIZ SE FOR MUITO IDIOTA

Orientacoes: identifigue com um “x” qual das opcoes e justifique sua resposta.

Senso Critico? Senso Comum?

Por qué? Por qué?




SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO | |
MOMENTO Exemplo de imagem usada no jogo:

Manga com leite?

Orientacoes: identifigue com um “x” qual das opcoes e justifique sua resposta.

Senso Critico? Senso Comum?

Por qué? Por qué?




Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://www.cidadeemjogo.org.br/
http://www.cidadeemjogo.org.br/

