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SEQUENCIA DIDATICA

PONTOS DE )
VISTA QUEM ESCOLHE AQUILO QUE A GENTE VE E COMO SE FORMAM AS VERDADES?

Cartografias e diferentes pontos de vista

Possibilidades
O principal objetivo deste conjunto de atividades é a construgdo de um Interdisciplinares

senso critico com os alunos que os faca entender gue toda informacao € -

criada e transmitida por alguém, e pode representar objetivos e carregar Geografia

discursos que apontam para uma realidade parcial dos fatos. Assim como et

I I
na Cartografia, 0S mapas nao representam necessariamente a realidade, ,
Lingua Portuguesa

mas sim aquilo gue seus autores quiseram destacar.
Matematica




SEQUENCIA DIDATICA

PONTOS DE
VISTA Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competénciade area 1l — Compreender os elementos culturais que constituem as identidades.

H1 — Interpretar historicamente e/ou geograficamente fontes documentais acerca de aspectos da
cultura.

H2 — Analisar a producao da memoria pelas sociedades humanas.
H3 — Associar as manifestacoes culturais do presente aos seus processos historicos.

H4 — Comparar pontos de vista expressos em diferentes fontes sobre um determinado aspecto da
cultura.




SEQUENCIA DIDATICA

PONTOS DE
VISTA Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 3 — Compreender a producao e o papel historico das instituicdes sociais,
politicas e econdmicas, associando-as aos diferentes grupos, conflitos e movimentos sociais.

H11 — Identificar registros de praticas de grupos sociais no tempo e no espaco.
H12 — Analisar o papel da justica como Iinstituicao na organizacao das sociedades.

H13 — Analisar a acao dos estados nacionais no gue se refere a dinamica dos fluxos
populacionais e no enfrentamento de problemas de ordem economico-social.

H14 — Comparar diferentes pontos de vista, presentes em textos analiticos e interpretativos, sobre
situacao ou fato(s) de natureza historico-geografica acerca das instituicoes sociais.

H15 — Avaliar criticamente conflitos culturais ou socioambientais ao longo da historia.




SEQUENCIA DIDATICA

PONTOS DE
VISTA Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 5 — Utilizar os conhecimentos historicos para compreender e valorizar 0os
fundamentos da cidadania e da democracia, favorecendo uma atuacao consciente do individuo na

socledade.

H21 — Identificar o papel dos meios de comunicacao na construcao da vida social.




SEQUENCIA DIDATICA

PONTOS DE y
VISTA Preparacao:

— Por definicao, a Geografia € a ciéncia que trabalha com a descricao da Terra. Porem, é fato que
toda descricao reflete um ponto de vista. Toda fotografia foi tirada por alguém, todo mapa foi
elaborado por alguem, toda paisagem depende da percepcao de alguem.

A Geografia, enquanto ciéncia produzida por determinadas pessoas, em determinados lugares, em
determinados momentos, passa, entao, a reproduzir determinados pontos de vista. O proprio livro
didatico de Geografia e o curriculo das escolas representam o resultado de um jogo de forcas
determinado por um grupo especifico de pessoas.

Dentro do ensino de Geografia, devemos, entao, atentar para os pontos de vista que formam o0s
conteudos, da maneira mais ampla possivel.




SEQUENCIA DIDATICA

PONTOS DE »
VISTA Preparacao:

— Neste projeto trabalharemos diversas percepcoes, diversos pontos de vista. Temos como objetivos
alcancar uma formacao que respeite uma multiplicidade de pensamentos, no sentido de formar
cidadaos que entendam as diferencas existentes dentro da sociedade.

Da mesma maneira, objetiva-se a construcdo de um senso critico com os alunos que os faca
entender que toda informacao € criada e transmitida por alguem, e pode representar objetivos e
carregar discursos gue apontam para uma realidade parcial dos fatos.

O professor, ao aplicar este tipo de atividade, deve ter em mente a multiplicidade de sujeitos que
constituem sua turma. Da mesma maneira, deve valorizar esta multiplicidade, entendendo de que
maneira cada um pode contribuir em seu andamento.




SOBRE A

METODOLOGIA - | o
— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.




SOBRE A

METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.




ATIVIDADE

QUARTO DESAFIADORA, COM

TRANSFERENCIA PARA

MOMENTO APLICACAO REAL DO

CONHECIMENTO




QUARTO
MOMENTO

— Neste grupo de atividades, queremos:

ATIVIDADE DESAFIADORA, COM TRANSFERENCIA
PARA APLICACAO REAL DO CONHECIMENTO

* Desafiar o aluno que ja tem conhecimento
aprofundado sobre o assunto, com atividades
de aplicacao, mais abertas e dificeis.

« Dar oportunidades para que esse aluno possa

exercitar as funcdes executivas do cerebro com
manipulacoes mentails complexas para
organizar, priorizar, comparar, contrastar,
conectar areas disciplinares diferentes, gerar
mapas mentais, sugerir novas aplicacoes,
sintetizar ou criar novos conhecimentos e
participar de discussOes abertas com
especialistas.

 Estimular a acao protagonista do aluno na
construcao de novos saberes e novas atividades
para essa aula.

e Destacar a relevancia do tema para democracia e
cidadania.

* Propor que os alunos criem novos desafios sobre
a mesma tematica. Desafios semelhantes, na
forma, ao desafio que lhes fol apresentado no
Inicio da atividade.
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— Analise de discurso midiatico: a Cidade e como ela é tratada

— A atividade parece bastante simples, mas abre portas para uma serie de guestionamentos. A turma

devera escolher determinados veiculos de comunicacao para realizar um trabalho de analise de
discurso, no qual o objeto central & a cidade onde habitam.

Vale escolher um jornal, programa ou canal de televisao ou televisao, site, blog, qualguer objeto dentro

C

C

a midia, considerando opcoes dentro da midia hegemaonica ou canais alternativos. O objetivo € ver de
ue maneira estes canais apresentam a cidade dentro da qual estao inseridos.

Preferencialmente, que se escolham noticias de acontecimentos proximos da realidade dos alunos, em
seus bairros ou de grande impacto para toda a cidade (obras, casos de violéncia, manifestacoes
populares, problemas ambientais, etc). A metodologia é aberta para favorecer caracteristicas
especificas da turma.
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QUARTO
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- Sugestoes

— A) a turma escolhe um caso especifico e cada grupo (ou aluno) escolhe um canal diferente para

analisar. Ha diferentes formas de se noticiar um mesmo fato?

B) cada grupo ou aluno escolhe um determinado caso, mas se propOe a analisar dois canais
antagonicos (exemplo: um da midia hegemonica, outro da midia alternativa; ou entao dois grupos

midiaticos diferentes), rea
cCoOm 0S Mesmaos canais,

izando uma comparacao entre os canais. Toda a turma realizara a pesquisa

porém com casos diferentes. Ao fim, as comparacoes sao apresentadas a

turma. E possivel tracar uma linha entre os canais pesquisados e entender de gue maneira um e outro
tendem a noticiar os fatos?

C) cada grupo escolhe um determinado canal e realiza uma pesquisa com recorte temporal aberto, ou
seja, um acompanhamento através dos anos - de que maneira o canal retratou a cidade durante

diferentes gestoes?

Ao final da atividade, verifica-se que foram trabalhadas nocdes de analise discursiva importantes para
gue se entenda a construcao da realidade a partir de determinados meios de comunicacao ou grupos

soclals.




Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://www.cidadeemjogo.org.br/
http://www.cidadeemjogo.org.br/

