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SEQUENCIA DIDATICA

POLITICAS QUAL PROBLEMA SOCIAL DA MINHA CIDADE E CONSIDERADO O MAIS
IMPORTANTE E COMO MOSTRAR SUA IMPORTANCIA?

Cidadania, democracia e géneros textuais.

Possibilidades
Interdisciplinares

O objetivo nesta atividade é mobilizar conhecimentos sobre géneros Biologia

textuals, modalizadores, operadores do discurso, relacoes de sentido de Geografia

verbos, advérbios e conjuncoes, e estabelecer relacoes com politicas Historia
publicas. Lingua Portuguesa

Matematica




SEQUENCIA DIDATICA

POLITICAS
PUBLICAS Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Linguagens e suas tecnologias

Competéncia de area 1 — Aplicar as tecnologias da comunicacao e da informacao na escola,
no trabalho e em outros contextos relevantes para sua vida.

H1l - lIdentificar as diferentes linguagens e Seus recursos expressivos como elementos de
caracterizacao dos sistemas de comunicacao.

H2 - Recorrer aos conhecimentos sobre as linguagens dos sistemas de comunicacao e
Informacao para resolver problemas sociais.

H3 - Relacionar informacoOes geradas nos sistemas de comunicacao e informacao,
considerando a funcao social desses sistemas.

H4 - Reconhecer posicdes criticas aos usos sociais que sao feitos das linguagens e dos
sistemas de comunicacao e informacao.
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PUBLICAS

Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

Competéncia de area 6 — Compreender e usar o0s sistemas simbodlicos das diferentes
linguagens como meios de organizacao cognitiva da realidade pela constituicao de
significados, expressao, comunicacao e informacao.

H18 - Identificar os elementos que concorrem para a progressao tematica e para a
organizacao e estruturacao de textos de diferentes géneros e tipos.

Competéncia de area 7 — Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes
linguagens e suas manifestacdes especificas.

H21 — Reconhecer em textos de diferentes géneros, recursos verbais e nao-verbais utilizados
com a finalidade de criar e mudar comportamentos e habitos.

H22 — Relacionar, em diferentes textos, opinides, temas, assuntos e recursos linguisticos.

H23 — Inferir em um texto quais sao os objetivos de seu produtor e quem é seu publico-alvo,
pela analise dos procedimentos argumentativos utilizados.




SEQUENCIA DIDATICA

POLITICAS
PUBLICAS Competéncias e habilidades da BNCC abarcadas nesta atividade:

— Linguagens e suas tecnologias

EM13LP27 - Organizar situacO0es de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de leitura
adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento em questao.

EM13LP29 - Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo, experimento cientifico,
levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e confiaveis, registrando o0 processo e
comunicando os resultados, tendo em vista 0os objetivos colocados e demais elementos do contexto
de producao, como forma de compreender como o conhecimento cientifico é produzido e apropriar-
se dos procedimentos e dos géneros textuals envolvidos na realizacao de pesquisas.

EM13LP30 - Compreender criticamente textos de divulgacao cientifica orais, escritos e
multissemidticos de diferentes areas do conhecimento, identificando sua organizacao topica e a
hierarquizacao das informacdes, questionando fontes nao confiaveis e problematizando enfoques
tendenciosos ou superficiais.

EM13LP32 - Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos simples de coleta de dados e informacoes
(questionarios, enguetes, mapeamentos, opinarios) e de tratamento e analise dos conteudos
obtidos, que atendam adequadamente a diferentes objetivos de pesquisa.
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Competéncias e habilidades da BNCC abarcadas nesta atividade:

EM13LP33 - Produzir textos para a divulgacao do conhecimento e de resultados de levantamentos
e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia
(colaborativa ou nao), infografico (estatico ou animado), relato de experimento, relatdrio, relatorio
multimidiatico de campo, reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico, apresentacO0es orais,
seminarios, comunicacfes em mesas redondas, mapas dinamicos etc. —, considerando o contexto
de producéao e utilizando os conhecimentos sobre os géneros de divulgacao cientifica, de forma a
engajar-se em processos significativos de socializacao e divulgacao do conhecimento.

EM13LP37 - Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no Ilimite, a nao
neutralidade) em textos noticiosos, comparando relatos de diferentes fontes e analisando o recorte
feito de fatos/dados e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas realizadas pelo autor do
texto, de forma a manter uma atitude critica diante dos textos jornalisticos e tornar-se consciente
das escolhas feitas como produtor.

EM13LP41 - Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia diante de acontecimentos e
guestOoes de relevancia social, local e global, comparando diferentes enfoques e perspectivas, por
meio do uso de ferramentas de curadoria de informacao (como agregadores de conteudo) e da
consulta a servicos e fontes de checagem e curadoria de informacao, de forma a aprofundar o
entendimento sobre um determinado fato ou questao, identificar o enfoque preponderante da midia
e manter-se implicado, de forma critica, com os fatos e as questdoes que afetam a coletividade.
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Competéncias e habilidades da BNCC abarcadas nesta atividade:

EM13LP42 - Atuar de forma fundamentada, ética e critica na producdo e no compartilhamento de
comentarios, textos noticiosos e de opiniao, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou

outros ambientes digitais.

EM13LP44 - Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e acontecimentos de
Interesse local ou global, noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens multimidiaticas,
documentarios, infograficos, podcasts noticiosos, artigos de opiniao, criticas da midia, vlogs de
opiniao, textos de apresentacao e apreciacao de producoOes culturais (resenhas, ensaios etc.) e
outros géneros proprios das formas de expressao das culturas juvenis (vlogs e podcasts culturais,
gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de forma significativa o papel de repdrter, analista,
critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e booktuber, entre outros.




SOBRE A

METODOLOGIA - | o
— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.




SOBRE A

METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.
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SEGUNDO CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO SUPERFICIAL
MOMENTO UTILIZANDO SOMENTE A MEMORIA OPERACIONAL

— Neste grupo de atividades, queremos:

* Diagnosticar qual € o conhecimento prévio do
aluno sobre o assunto.

e Construir uma base de conhecimento Inicial
solido (mas ainda na memoria operacional). As
atividades podem sugerir que o0s alunos
pesquisem na biblioteca da escola (se houver),
nos computadores da escola (se houver) ou em
seus smartphones, ou até mesmo entrevistem
pessoas na escola sobre a tematica a ser
estudada (colegas, outros alunos, professores,
funcionarios da escola, etc.).

« Aumentar o vocabulario relacionado ao assunto.

» Apresentar conhecimentos factuais de complexidade
baixa e media.

* Levar 0 aluno a comecar a construir pontes entre
conhecimentos novos e antigos.

* Fornecer ao aluno os elementos iniciais para que ele

agrupe Iinformacdoes e comece a Interpretar a
aplicacao do novo conhecimento em diferentes
contextos.

e |[dentificar alunos em estagio mais avancado de

conhecimento, e convida-los para que sejam
"mentores"” que provoguem 0S colegas com
perguntas e apresentem feedbacks nos momentos
seqguintes.
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Atividade disparadora: Cidades do Brasil

Para ativar o conhecimento do mundo previo dos alunos sobre o assunto a ser trabalhado,
0 professor devera utilizar essa atividade disparadora para discutir, através de fotos,
sobre os problemas das cidades no Brasil. O professor poderad usar os slides a sequir,
buscar imagens de outras cidades do Brasil ou ainda, caso prefira, imprimir algumas das
fotos para mostrar aos alunos.

As fotos estao divididas em 3 sessoOes, de acordo com a classificacao de cidades do jogo.:

« Pequena: cidade com menos de 50 mil habitantes, e que conta com uma grande zona
rural. Suas principais atividades econdmicas sao agricultura e pecuaria;

« Média e litoranea: cidade de médio porte, com pouco menos de 200 mil habitantes. No
verao sua principal atividade econdomica € o turismo e no restante do ano € uma cidade
principalmente voltada para o comeércio e a prestacao de servicos;

« Grande Metropole: cidade global, com milhGes de habitantes e suas diferentes culturas.
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SEGUNDO
MOMENTO

Atividade disparadora: Cidades do Brasil

Ao exibir as fotos, o professor pode fazer perguntas como:

« O quevocées veem nas fotos?

« Que caracteristicas costumam ser comuns a cidades peguenas como essas?
« Vocés conhecem outra cidade parecida com essas?

Durante ou apo0s a exibicao das fotos, sugere-se que o professor faca perguntas para que
0S alunos comecem a projetar os possiveis problemas caracteristicos em cada cidade.

Algumas sugestoes:

« Como deve ser avida nessas cidades?

* Quetipo de problemas essa cidade deve ter?

« Como vocés acham que é o transporte nessa cidade?

« Vocés acham gue os jovens encontram atividades de lazer nessa cidade? Por qué?
Quals dessas cidades se parecem mais com a nossa? Por qué?




CIDADES DO BRASIL

DIFERENTES TIPOS DE CIDADES,
DIFERENTES PROBLEMAS
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CIDADE PEQUENA

E uma cidade que, geralmente, possui menos de 50 mil habitantes, e que conta
com uma grande zona rural. Suas principais atividades economicas sao agricultura
e pecuaria.

Ao ver as fotos nos proximos slides, discuta:

« O quevoce Ve nas imagens?

« O gue as Imagens nos dizem sobre essas cidades?

 Qualis devem ser os principalis problemas de cidades peguenas como
estas?
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CIDADE MEDIA E
LITORANEA

E uma cidade de médio porte, com pouco menos de 200 mil habitantes. No verao
sua principal atividade economica é o turismo e no restante do ano € uma cidade
principalmente voltada para o comércio e a prestacao de servicos

Ao ver as fotos nos proximos slides, discuta:

« O quevoce Ve nas imagens?

« O gue as Imagens nos dizem sobre essas cidades?

 Quais devem ser os principais problemas de cidades medias e litoraneas
como estas?
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GRANDE METROPOLE

Cidade global, com milhoes de habitantes e suas diferentes culturas.

Ao ver as fotos nos proximos slides, discuta:

« O queVvoCE Ve nas imagens?

« O gue as Imagens nos dizem sobre essas cidades?

 Quais devem ser os principais problemas de grandes metropoles como
estas?
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SEGUNDO
MOMENTO

Solucionando problemas sociais: o poder das politicas publicas

Depois de levantados alguns problemas socials, o professor pergunta aos alunos: E como
podem ser resolvidos esses problemas?

E importante ndo julgar as ideias dos alunos, mesmo que elas sejam superficiais ou muito
diferentes, pois este momento € para o professor perceber o quanto os alunos sabem
sobre a solucao de problemas sociais.

O professor faz uma fala para introduzir as politicas publicas: Agora iremos nos
aprofundar em como resolver esses problemas na esfera governamental, em como o
governo pode lidar com estes problemas. As politicas publicas sao importantes para
isso. Iremos estudar mais sobre elas agora. E importante ressaltar que as politicas
publicas sao motivadas pelas realidades sociais.

Em seguida, o professor pergunta quem sabe o que sao politicas publicas.
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SEGUNDO
MOMENTO

Solucionando problemas sociais: o poder das politicas publicas

Neste momento, o professor pergunta quem sabe o que
sao politicas publicas. Em seguida, deve ser exibida a
entrevista com Leonardo Secchi, especialista em
politicas publicas.

Parar no minuto 3 e perguntar aos alunos: Voceés
entendem o que significa a palavra “diretriz”? Ela
vem de que palavra?

Aqui, espera-se que os alunos relacionem com a palavra “direcao” e o professor segue
fazendo questionamentos: O que pode ser uma direcao para problemas sociais?

Dependendo das respostas dos alunos, essa discussao pode ser mais rapida ou mais
lenta. Aqui é importante parar e explicar o que é uma diretriz, caso os alunos nao saibam.
Também e possivel pedir para que eles procurem no dicionario ou na internet o
significado, se parecer necessario.



https://www.youtube.com/watch?v=tWnZrMRLtCQ
https://www.youtube.com/watch?v=tWnZrMRLtCQ
https://www.youtube.com/watch?v=tWnZrMRLtCQ
https://www.youtube.com/watch?v=tWnZrMRLtCQ
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Solucionando problemas sociais: o poder das politicas publicas

Em seguida, o professor deve perguntar. Pensando que as politicas publicas séao
diretrizes para os problemas sociais, o que elas podem ser?

Colocar no quadro o que os alunos falarem e assistir o video do minuto 3 até o final.

ApoOs a exibicao, perguntar: Pensando no que diz o video, quais sao as formas de fazer
politicas publicas?

Respostas possiveis: leis, prémios, puni¢cdes, multas, taxas, obras etc.

Complementar com as perguntas: Que politicas publicas vocé consegue pensar gque
existem? Vocé conhece alguma politica publica especifica da sua cidade?
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Fases das politicas publicas O CICLO DAS
POLITICAS PUBLICAS

Apresentar para os alunos o ciclo de politicas AVALIACAO
pUblicas ao lado (pode ser projetado, impresso ou
escrito no quadro). O professor pode explorar com os
alunos ou pedir para gue eles se dividam em grupos

e pesquisem as partes do ciclo na internet ou em e FORMULACAD

' TOMADA DE ”
casa e depois apresentem para a turma. e DE POLITICAS

FORMACAO

IMPLEMENTACAO DA AGENDA

O importante aqui € que eles enxerguem gque existem momentos diferentes:

- Formacao da agenda: avaliacao custo-beneficio, estudo dos problemas
soclals, urgéncia do problema (mobilizacOes sociais) etc.
Formulacao de politicas: formular o que pretende ser atingido nessa politica publica.
Processo de tomada de decisao: detalhamento da politica publica.
Implementacao: a politica publica se transforma em atos.

Avaliacao: avaliacao dos resultados (durante o processo e pos aplicacao) da politica
publica.

Para mais informacoes, acessar este link do site Politize!



: https:/www.politize.com.br/ciclo-politicas-publicas/
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Problema social e politica publica: o caso dos museus

O professor explica que agora os alunos irao
estudar sobre a primeira etapa das politicas
publicas: Para formular uma boa politica
publica, precisamos saber a importancia de
uma guestao para a populacao. O acesso a
cultura e a arte € um exemplo disso. Vamos
ver agora um video sobre a importancia do
museu na sociedade.

Antes de exibir o video, o professor pode
perguntar aos alunos se eles costumam
frequentar museus, com qgue objetivos, para
gue eles acham que serve 0 museu e se parece
ser importante.

Exibir o video Museu em movimento - Museu :
Para Que Serve? do minuto 11:30 até o minuto
17:00.

)

\A RS L (|

em movimento



https://www.youtube.com/watch?v=KOPh_ayCG04
https://www.youtube.com/watch?v=KOPh_ayCG04
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Estudo do género reportagem em video

Apos a exibicao do video, os alunos devem responder as perguntas abaixo, tanto
Individualmente, por escrito, ou para o grande grupo, oralmente.

Nesta primeira atividade de exploracao do género textual, as perguntas sao mais gerais,
para comecar a sensibilizar os alunos ao estudo do género. Caso a turma ja esteja mais
avancada, esta etapa pode ser mais rapida. Caso a turma esteja comecando a aprender a
analisar géneros textuais, ira demorar mais. O professor pode mostrar trechos do video e
Instigar os alunos a criarem relacoes.

Qual o objetivo principal deste video? R: Mostrar a importancia dos museus.

Como é a linguagem deste video? R: Mistura linguagem visual e verbal oral. A linguagem
visual € composta de imagens gravadas do museu e das pessoas. A linguagem verbal
segue a norma-culta padrao, € mais cuidada e pausada para gque as pessoas entendam. A
conversa entre o homem e a instrutora € um pouco mais informal e com girias em alguns
momentos (13:00 usando o “cé” no lugar do “vocé”). Vale ressaltar outras marcas da
oralidade: repeticao de palavras (12:22 repete “ja, ja, ja”), pausas para pensamentos (12:40
é, em, e... Em varios tipos...), entre outros.
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Quem aparece nele? Por que essas pessoas aparecem? R: Especialistas que trabalham no
museu, para falar sobre a importancia dele. Também aparece um homem que nunca havia ido
a0 museu, que aparece para mostrar como uma pessoa pode descobrir novos olhares ao visitar
um local como este.

Quais sao os elementos visuais do video? O que aparece nele? R: Aparecem partes do
museu e pessoas andando dentro, da énfase em algumas obras que estao sendo comentadas.

A partir das falas dos videos, quais os problemas sociais 0sS museus podem resolver?
Possiveis respostas: acesso a cultura, falta de atividades de lazer e problemas relacionados a
educacao. Alem disso, pode desenvolver: criticidade, ser capaz de fazer relacOes, entender a
linguagem visual, etc.

Vocé acha que o video cumpre seu objetivo? Por qué? R: Aqui a resposta e subjetiva,
como: “Sim, porque mostra varios aspectos positivos do museu e para que serve’ ou “Nao,
acho que tem outras formas de trabalhar estes problemas sociais”.

Que politicas publicas relacionadas a museus poderiam ajudar a resolver estes
problemas? R: Algumas citadas no video: meia entrada, entrada franca em um dia da semana,
construcao e manutencao de novos museus, etc.




SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO o o
MOMENTO Quem faz as politicas publicas?

O professor diz aos alunos gue o estudo da importancia de um tema também passa pela
capacidade de convencimento de diferentes atores presentes nas politicas publicas de

gue esse problema e importante e da discussao de melhores politicas publicas. Quem sao
estes atores?

Assistir ao video Politicas Publicas: Quem faz? e
discutir com os alunos: Quem e responsavel por trazer
as demandas para as politicas publicas? Que grupos

sao esses? Qual o papel da populacao na construcao
de politicas publicas?

3 o | o e
Nao se esqueca de que é importante valorizar o que 0sS S Foltze
alunos trouxerem para a discussao e ajuda-los a

entender, de forma concreta, guem sao esses atores.

Se necessario, coloque no quadro quem € o Poder Executivo, Legislativo e grupos que
formam representacao social.

Para mais informacoes, acessar este link do site Politize!



https://www.youtube.com/watch?v=_73jrtCLJw0
https://www.youtube.com/watch?v=_73jrtCLJw0
https://www.youtube.com/watch?v=_73jrtCLJw0
https://www.youtube.com/watch?v=_73jrtCLJw0
https://www.politize.com.br/politicas-publicas-quem-faz/
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Descobrindo o poder de argumentacao: Dinamica de Convencimento

O professor diz aos alunos que a exposicao de idelas e a capacidade de fazer uma boa
argumentacao sao essenciais nas discussoes dos problemas sociais e, em seguida, explica
gque ira fazer uma dinamica de convencimento para testar como esta o poder de
argumentacao dos alunos. Pode-se, inclusive, perguntar antes da dinamica, quem se acha
bom em convencer. O professor, entao, divide a turma em trios e diz as instrucoes:. “Vocés
terdo 5 minutos para vender um item gque sera dado a vocés para um dos colegas,
enquanto um terceiro colega toma nota de como fol a negociacao. Durante a
argumentacao, cada aluno pode Inventar iInformacoes, mas elas nao podem ser
absurdas ou impossiveis de serem reais. O colega comprador tem total liberdade para
decidir se val ou nao comprar o Item, conforme se sentir convencido ou nao a
comprar?.

Dessa forma, na dinamica ha 1 comprador, 1 vendedor e 1 observador. Devem acontecer 3
rodadas, de maneira que cada um dos alunos seja uma vez comprador, uma vez vendedor
e uma vez observador.

ApOs a organizacao dos trios, o professor escreve no quadro o item que devera ser
vendido.
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Descobrindo o poder de argumentacao: Dinamica de Convencimento

1° Rodada - item a ser vendido: jornal do més passado.

A ideia aqui é dar um item absurdo, para que eles se desafiem na hora de argumentar, ja
gue nao é um item facil de ser vendido. Apds a primeira rodada, 0s papeéis trocam: quem
era o vendedor agora € comprador, o comprador agora € observador e observador agora é
vendedor. Deixe os alunos bem a vontade para tentar convencer 0s colegas.

2° Rodada - item a ser vendido: bolsa furada sem fundo.
Trocam os papéis de novo.
3° Rodada - item a ser vendido: pente para uma pessoa careca.

Sugere-se que o professor ande pela sala de aula observando os argumentos utilizados
nelos vendedores. Para os alunos que ficarem sem ideias de como argumentar, convém ao
orofessor instiga-los para que nao desistam, provocando-os, para que pensem em
nossiveis Dbeneficios para o comprador, condicOes de pagamento, Informacoes
Interessantes do produto, etc.




SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
MOMENTO

Descobrindo o poder de argumentacao: Dinamica de Convencimento

Ao final de cada rodada, o professor pergunta quem conseguiu vender e pergunta aos
observadores como fol a dinamica e que argumentos convenceram ou nao o comprador.

ApoOs as trés rodadas, o professor deve refletir com os alunos sobre gquais os argumentos
mais convincentes, o que ajudou no convencimento da compra etc. Alguns elementos que
podem surgir para discussao: postura, tom de voz e elementos gestuals que agregam
confianca ao vendedor, como dar valor ao seu produto, como mostrar os beneficios do
produto etc.

Aqui, o importante é que eles se familiarizem com alguns aspectos de argumentacao, além
de se perceberem argumentando — ainda sem aprofundar o conhecimento.

No final, também pode aparecer a discussao de compradores dificeis de convencer, 0 que
pode ser explorado com a nocao de entender o interlocutor e a melhor maneira de falar
com ele.




Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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