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SEQUENCIA DIDATICA

FAKE NEWS

COMO A MATEMATICA PODE ME AJUDAR A IDENTIFICAR UMA

NOTICIA FALSA?

Dados, graficos, tabelas e suas relacoes com fake news.

O principal objetivo desta atividade é analisar e interpretar diferentes tipos
de textos, em diferentes melos de comunicacao, dque contenham
iInformacoes apresentadas em linguagem matematica.

Além disso, reconhecer as relagcOes entre a Matematica e outras areas do
conhecimento, percebendo sua presenca nos mais variados campos de
estudo e da vida humana.

Por fim, entender que por meio do uso de ferramentas matematicas é
possivel promover situacdes que contribuam para a melhoria da vida da
sociedade e que auxiliem na solucao de problemas reais.

Possibilidades
Interdisciplinares

Biologia
Geografia
Lingua Portuguesa

Matematica




SEQUENCIA DIDATICA

PARE RS Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Matematica e suas tecnologias

Competéncia de area 6 - interpretar informacoes de natureza cientifica e social obtidas da leitura de
graficos e tabelas, realizando previsao de tendéncia, extrapolacao, interpolacao e interpretacao.

H24 — Utilizar informacoes expressas em graficos ou tabelas para fazer inferéncias.
H25 — Resolver problema com dados apresentados em tabelas ou graficos.

H26 — Analisar informacfes expressas em graficos ou tabelas como recurso para construcao de
argumentos.




SEQUENCIA DIDATICA

FAKE NEWS

Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Matematica e suas tecnologias

Competéncia de area 7 - compreender o carater aleatorio e nado deterministico dos fendbmenos
naturais e sociais e utllizar instrumentos adequados para medidas, determinacao de amostras e
calculos de probabilidade para interpretar informacfes de variaveis apresentadas em uma distribuicao
estatistica.

H28 — Resolver situacao-problema que envolva conhecimentos de estatistica e probabilidade.

H29 — Utilizar conhecimentos de estatistica e probabilidade como recurso para a construcao de
argumentacao.

H30 — Avaliar propostas de intervencao na realidade utilizando conhecimentos de estatistica e
probabilidade.




SOBRE A

METODOLOGIA - | o
— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.




SOBRE A

METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.




APRESENTACAO DO

PR'ME'RO TEMA MACRO,

JUSTIFICATIVA DE

MOMENTO SUA IMPORTANCIA E

PERGUNTA DESAFIO




PRIMEIRO APRESENTACAO DO TEMA MACRO, JUSTIFICATIVA
MOMENTO DE SUA IMPORTANCIA E PERGUNTA DESAFIO

— Neste grupo de atividades, queremos:

e Deixar o aluno curioso sobre o macro-tema; « A apresentacao de competéncias e habilidades

Justificar a importancia do mesmo, de deve ser sempre escrita da seguinte forma:
preferéncia com um ou mais exemplos da vida "Ao final desta sequéncia de atividades, vocé estara
em sociedade; Apresentar as competéncias e preparado para..." ou "vocé val aprender a...".

habilidades que serdo trabalhadas; Apresentar Descreva as competéncias e habilidades utilizando
uma pergunta desafio. uma linguagem de facil compreensao para o0sS

alunos.

A pergunta desafio deve ser uma pergunta complexa,
gue nao pode ser respondida com uma simples busca
na internet e que leve os alunos a conectar saberes de
diferentes areas, sempre, obviamente, relacionada as
competéncias e habilidades descritas anteriormente.
A resposta da pergunta desafio sO sera revelada no
sétimo momento.

* Levar o aluno a compreender a importancia do
desenvolvimento das competéncias e
habilidades dessa aula; Apresentar textos,
videos ou outros objetos de aprendizagem que
facam com que o aluno reflta sobre a
Importancia do tema e do desenvolvimento
deste conhecimento.
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PRIMEIRO
MOMENTO

Pergunta disparadora
Como saber matematica pode me ajudar a identificar uma noticia falsa?

— Dica:
A ideia é criar um momento de conexao do tema com a disciplina de matematica. A

pergunta deve ser retomada ao longo da atividade, entao é interessante que os alunos
anotem suas respostas.

Objetivos:

* Introduzir o conteudo de estatistica a partir da leitura e analise de graficos divulgados
pela midia;
Problematizar a forma como sao divulgados e comunicados dados estatisticos e
iInformacoes;
Refletir sobre a manipulacdo de dados estatisticos e informacbdes para influenciar
opinioes;
Aprender a identificar noticias falsas;
Combater a utilizacao de noticias falsas.

O professor pode apresentar os objetivos ao iniciar a aula em formato de checklist.




SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO
MOMENTO

Objeto de conhecimento

Analise de graficos divulgados pela midia: elementos que podem induzir a erros de leitura ou de
Interpretacao.

Material de apoio sugerido:

O que sao Fake News?, texto disponivel neste link.

Fake News: entenda o fen0Omeno social, texto disponivel neste link.

Fake News: a guerra informativa que ja contamina as eleicoes, texto disponivel neste link.

Dentro da luta contra o impeério das noticias falsas na Russia, video disponivel neste link.

O material sugerido pode ser impresso para que haja momento de leitura.

Orientacao:
Iniciar a aula com o video Noticias Falsas e Mentiras na Internet, video disponivel neste link.



https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/curiosidades/fake-news.htm
https://descomplica.com.br/tudo-sobre-enem/novidades/fake-news-como-cai-no-enem/
https://brasil.elpais.com/brasil/2018/02/09/politica/1518209427_170599.html
https://www.ted.com/talks/olga_yurkova_inside_the_fight_against_russia_s_fake_news_empire?language=pt-br#t-42602
https://www.youtube.com/watch?v=jZ2d6LiguaU&t=13s

SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO
MOMENTO

Discussao em grupo
O professor dividird os alunos em grupos e propora um debate, sorteando a
direcionar a discussao. Apds esse momento, representantes de cada gru

gumas perguntas, a fim de

DO apresentam a pergunta

sorteada para todos os demais e fazem alguns comentarios sobre o que foi discutido no pequeno

grupo.

Perguntas sugeridas:
* Vocés ja compartilharam/receberam alguma Fake News?
* O gque devemos fazer ao receber uma noticia?

* Por gue as pessoas compartilham noticias, mesmo sem saber se é verdade?

« Como saber se a noticia esta correta?

 Como vocée falaria para a pessoa que te mandou uma noticia que aguela informacao esta incorreta?

Atividade com imagens
O professor deve apresentar as imagens selecionadas e as atividades sugeridas nos trés proximos
slides. Caso a escola nao tenha disponibilidade de recursos tecnologicos, o material poderad ser
iImpresso e distribuido aos alunos.
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PRIMEIRO
MOMENTO Imagem 1

SNEMWS

INFLACAO DO BRASIL

IPCA

6,50%

2009 2010 2011 2012 PVIE:

&1 .com.br

Grafico divulgado em janeiro de 2014 pelo
programa Conta Corrente da Globonews

MR
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PRIMEIRO
MOMENTO

Imagem 1

SNEWS

INFLACAO DO BRASIL

IPCA

Grafico divulgado em janeiro de 2014 pelo
programa Conta Corrente da Globonews

Embasamentos sugeridos:
 G1 explica a Inflacao, disponivel neste link.
O que é Inflacao?, video disponivel neste link.

Atividade sugerida:
Descrever o gque aconteceu com a inflacao sem usar
0S nUmeros apresentados na imagem.

Perguntas sugeridas:

* Voceés sabem o que é inflacao?

* VOCEés conseguem descrever 0 que aconteceu com
a Inflacdo sem usar 0os numeros apresentados na
Imagem?

Ha algo de errado com essa imagem? De que
outra forma vocé apresentaria essas informacoes?
E de 2013 para ca, 0 que sera que aconteceu com
a Inflacao?



http://g1.globo.com/economia/inflacao-o-que-e/platb
https://www.nexojornal.com.br/video/video/O-que-%C3%A9-e-o-que-causa-a-infla%C3%A7%C3%A3o

SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO
MOMENTO Imagem 2

Pesquisa eleitoral divulgada por um dos candidatos
ao governo do estado de Sao Paulo em 2018.

MR
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PRIMEIRO
MOMENTO

Imagem 2

Pesquisa eleitoral divulgada por um dos
candidatos ao governo do estado de Sao
Paulo em 2018.

Embasamentos sugeridos:

« Como funcionam as pesquisas eleitorais?
Disponivel neste link.
Entenda como o Datafolha faz a pesquisa
eleitoral. Video disponivel neste link.
Como funciona uma pesquisa eleitoral. Video
disponivel neste link.

Jogo dos 5 erros

O professor deve pedir para que, em duplas, 0s
alunos apontem 0s erros apresentados na imagem
e facam wuma proposta para divulgacao das
iInformacoes de forma correta.

Pergunta sugerida:
De gque forma essa imagem poderia influenciar um
eleitor?



https://www.politize.com.br/pesquisas-eleitorais-como-sao-feitas/
https://www.youtube.com/watch?v=qII03g997rU
https://www.youtube.com/watch?v=igi7E1OY7gs

SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO
MOMENTO Imagem 3

DESEMPREGO

IBGE, Eurostat, OCDE

Pesquisa eleitoral divulgada por um dos candidatos
ao governo do estado de Sao Paulo em 2018.

MR




SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO
MOMENTO Imagem 3 Pergunta sugerida:

Observando a imagem sem considerar os valores
DESEMPREGO numeéricos, podemos afirmar que o Brasil em 2014
\BGE, Eurostat, OCDE teve uma taxa de desemprego maior do que a do

Mexico e da Alemanha?

Atividade sugerida:
O professor deve pedir gue os alunos observem a

imagem e, considerando o0s valores numeéricos,
descrevam problemas na organizacao das
Informacoes divulgadas e apresentem uma solucao
para esses problemas.

Gréfico divulgado em 2014 pelo canal

Leltur rida:
Globonews. eitura sugerida

Desemprego recua para 12,1% em agosto, mas
ainda atinge 12,7 milhoes de pessoas, disponivel
neste link.

MR



https://g1.globo.com/economia/noticia/2018/09/28/desemprego-fica-em-121-em-agosto-e-atinge-127-milhoes-de-pessoas-diz-ibge.ghtml

SEQUENCIA DIDATICA

PRIMEIRO

MOMENTO Para pensar
ApoOs a realizacao das atividades, o professor deve lancar uma pergunta aos alunos: Depois desta
aula como vocé pode ajudar seus amigos e familiares a identificar uma noticia falsa?
E interessante que os alunos tenham registrado a resposta para essa reflexao.

Para a proxima atividade
O professor deve pedir que os alunos levem um jornal completo da sua cidade.

Referéncias bibliograficas para o professor:

Analise e interpretacao de tabelas e graficos estatisticos utilizando dados interdisciplinares,
disponivel neste link.

SKOVSMOSE,Ole. Educacao matematica critica: A questao da democracia. Campinas,
SP.Papiru,2001. Colecao Perspectivas em Educacao Matematica.



http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1663-8.pdf

CONSTRUCAO DE

SEGUNDO CONHECIMENTO

SUPERFICIAL UTILIZANDO

MOMENTO SOMENTE A MEMORIA

OPERACIONAL




SEGUNDO CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO SUPERFICIAL
MOMENTO UTILIZANDO SOMENTE A MEMORIA OPERACIONAL

— Neste grupo de atividades, queremos:

* Diagnosticar qual € o conhecimento prévio do
aluno sobre o assunto.

e Construir uma base de conhecimento Inicial
solido (mas ainda na memoria operacional). As
atividades podem sugerir que o0s alunos
pesquisem na biblioteca da escola (se houver),
nos computadores da escola (se houver) ou em
seus smartphones, ou até mesmo entrevistem
pessoas na escola sobre a tematica a ser
estudada (colegas, outros alunos, professores,
funcionarios da escola, etc.).

« Aumentar o vocabulario relacionado ao assunto.

» Apresentar conhecimentos factuais de complexidade
baixa e media.

* Levar 0 aluno a comecar a construir pontes entre
conhecimentos novos e antigos.

* Fornecer ao aluno os elementos iniciais para que ele

agrupe Iinformacdoes e comece a Interpretar a
aplicacao do novo conhecimento em diferentes
contextos.

e |[dentificar alunos em estagio mais avancado de

conhecimento, e convida-los para que sejam
"mentores"” que provoguem 0S colegas com
perguntas e apresentem feedbacks nos momentos
seqguintes.




SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
MOMENTO

Atividade disparadora

Analise de graficos divulgados pela midia: elementos que podem induzir a erros de leitura
ou de Interpretacao.

Objetivos:

« mapear o conhecimento previo dos estudantes sobre graficos;
 apresentar aos estudantes elementos dos graficos;

* Introduzir a classificacao dos graficos;

 problematizar a importancia desse conhecimento.

Diagnostico: O que nds ja sabemos sobre os graficos?
Através da aplicacao de palavras cruzadas ou caca-palavras, sera possivel verificar
conhecimentos prévios sobre os graficos, assim como seus elementos e classificacoes.

O professor pode construir os jogos utilizando os links sugeridos nos slides a seguir. Esse
tipo de atividade também pode ser conduzido com os estudantes criando, em sala de aula,

palavras cruzadas ou caca-palavras a partir dos conhecimentos prévios e do glossario de
palavras sugeridas pelo professor.




SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
MOMENTO Exemplo de palavras cruzadas

N> OZ M m|r

[&7]

DM > 00 M Z

Gerador de palavras cruzadas, disponivel neste link.



https://www.educolorir.com/app/webroot/crosswordgenerator/por/
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Gerador de caca-palavras, disponivel neste link.
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Exemplo de caca-palavras

SEGUNDO
MOMENTO

SEQUENCIA DIDATICA



https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/

SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
MOMENTO

Para dar continuidade a esse momento, o professor pode fazer alguns questionamentos:
 Vocés conhecem mais algum tipo de grafico?
 Algum outro elemento faz parte de um grafico?

Em seguida, o professor deve aprofundar o conteudo sugerindo que os alunos, em duplas ou
trios, construam um glossario definindo as palavras apresentadas nos jogos e as novas
palavras respondidas pelos estudantes.

Como € na pratica?
Em duplas ou trios, os alunos terao que recortar no minimo trés graficos de um jornal. E

Importante que eles identifiguem e descrevam:

) titulo e legenda do grafico

1) classificacao do grafico

1) Informacdes descritas no grafico (proponha gue cada estudante explique o grafico que
escolheu)




SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
MOMENTO

Retomando a atividade com imagens
O professor deve propor gque os alunos refacam os graficos vistos no primeiro momento,
corrigindo os erros, quando houver, ou destacando os acertos a partir da aplicacao de
elementos como legenda, titulo e eixos.

Sugestdes de perguntas:

Na ultima aula observamos alguns graficos que apresentaram erros. Que elementos
estavam faltando e seriam Uteis para corrigir os erros apontados?

E possivel apontar erros semelhantes nos gréaficos retirados dos jornais?

Em gque contextos pode ser proveitoso o uso de graficos?

Os graficos poderiam ser retirados das reportagens sem trazer prejuizo para O
entendimento do leitor?

E no ENEM?

Momento para mostrar que os conhecimentos ja sao suficientes para trabalhar com gquestoes
do ENEM. O professor pode selecionar algumas, exibi-las no projetor ou iImpressas em
tamanho maior, sendo discutidas a partir de respostas individuais ou por equipes. Nas
escolas com estrutura tecnologica, o professor pode dinamizar esse momento com 0 jogo
Kahoot, disponivel neste link.



https://kahoot.com/

SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
St — Material de apoio sugerido

_ Como mentir com graficos: 7 detalhes que podem te enganar. Disponivel neste link.

Tipos de graficos matematicos. Disponivel neste link.

Tipos de graficos. Disponivel neste link.



https://www.nexojornal.com.br/grafico/2018/03/31/Como-mentir-com-gr%C3%A1ficos-7-detalhes-que-podem-te-enganar
https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/matematica/tipos-graficos-1.htm
https://mundoeducacao.bol.uol.com.br/geografia/tipos-graficos.htm

TERCEIRO APROFUNDAMENTO DO

CONHECIMENTO, COM

MOMENTO INTERDISCIPLINARIDADE




TERCEIRO APROFUNDAMENTO DO CONHECIMENTO, COM
MOMENTO INTERDISCIPLINARIDADE

— Neste grupo de atividades, queremos:

 Elaborar sobre a base de conhecimento Inicial,
aprofundando a compreensao.

* Elevar a complexidade dos cenarios e a
guantidade de novos fatos e/ou vocabulos.

* Apresentar atividades mais complexas, que
exijam raciocinio critico, comunicacao clara,
consciéncia e adaptacao cultural e decisoes
dificeis baseadas em analises precisas.

 Levar o aluno a transitar do conhecimento
superficial do assunto para o conhecimento
aprofundado, com atividades interdisciplinares.

» Apresentar variedades de contextos e situacoes
em qgue o0 conhecimento adquirido pode ser
aplicado.
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TERCEIRO
MOMENTO

Aprofundamento do conhecimento

Planejamento e execucao de pesquisa amostral e apresentacao de relatorio.
Disciplinas parceiras: Biologia, Geografia e Lingua Portuguesa

Objetivos:

 desenvolver o espirito investigativo, critico e criativo produzindo registros proprios;

 estabelecer conexdes entre temas matematicos de diferentes campos e entre esses
temas e conhecimentos de outras areas do conhecimento;

realizar observacbOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos da
realidade.

Orientacoes:

1 — O professor deve apresentar na aula de Matematica os dois tipos de metodologia de
pesquisa: quantitativa e qualitativa (diferenciar e exemplificar). E interessante apresentar
exemplos de 0rgaos responsaveis por pesquisas estatisticas como o IBGE e o IPEA.



https://www.ibge.gov.br/
http://www.ipea.gov.br/portal/

SEQUENCIA DIDATICA

TERCEIRO
MOMENTO

2 — Formular, com o apoio do professor de Lingua Portuguesa, um questionario de
perguntas com o objetivo de identificar os problemas que mais afetam os moradores da
cidade e levantar solucOes para os problemas que mais afetam os seus moradores.

3 - Divididos em grupos e acompanhados do professor de Biologia, Geografia e/ou
Matematica, o0s estudantes terao uma saida de estudos a fim de coletar dados,
entrevistando moradores do entorno da escola sobre questdoes como saneamento basico e
mobilidade urbana. Essa atividade pode ser substituida por um formulario no Google
Drive, por exemplo, compartilhado pelos alunos em suas paginas pessoais nas redes
sociails.

4 - A tabulacao dos dados levantados com o0 questionario sera feita na aula de
Matematica. As perguntas serao divididas entre os grupos e cada grupo ficara responsavel
por criar um grafico apresentando as respostas de cada pergunta.

Os graficos podem ser feitos a mao, mas, a fim de desenvolver a competéncia tecnoldgica,
a sugestao e que a tabulacao e construcao dos graficos seja feita no programa do Excel
ou similares.
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TERCEIRO
MOMENTO

Material de apolio sugerido

Como definir amostra de pesquisa? Textos disponiveis neste link e neste link.

O gue € uma pesquisa qualitativa. Texto disponivel neste link e neste link.

Graficos de Coluna. Texto e atividades disponiveis neste link.

Leitura de Pictogramas. Video disponivel neste link.

Enem — Aulas de graficos e tabelas. Videos disponiveis neste link e neste link.



https://mindminers.com/pesquisas/definir-amostra-de-pesquisa
https://mindminers.com/pesquisas/como-definir-amostragem-de-pesquisa
https://www.significados.com.br/pesquisa-qualitativa/
https://klickpages.com.br/blog/o-que-e-pesquisa-qualitativa/
https://www.estudamos.com.br/graficos/graficos_de_coluna_exercicios_on_line.php
https://pt.khanacademy.org/math/pre-algebra/pre-algebra-math-reasoning/pre-algebra-picture-bar-graphs/v/reading-pictographs
https://www.youtube.com/watch?v=Rv9GPi5jF3o
https://www.youtube.com/watch?v=xDTZYg60pRY

ATIVIDADE

QUARTO DESAFIADORA, COM

TRANSFERENCIA PARA

MOMENTO APLICACAO REAL DO

CONHECIMENTO




QUARTO
MOMENTO

— Neste grupo de atividades, queremos:

ATIVIDADE DESAFIADORA, COM TRANSFERENCIA
PARA APLICACAO REAL DO CONHECIMENTO

* Desafiar o aluno que ja tem conhecimento
aprofundado sobre o assunto, com atividades
de aplicacao, mais abertas e dificeis.

« Dar oportunidades para que esse aluno possa

exercitar as funcdes executivas do cerebro com
manipulacoes mentails complexas para
organizar, priorizar, comparar, contrastar,
conectar areas disciplinares diferentes, gerar
mapas mentais, sugerir novas aplicacoes,
sintetizar ou criar novos conhecimentos e
participar de discussOes abertas com
especialistas.

 Estimular a acao protagonista do aluno na
construcao de novos saberes e novas atividades
para essa aula.

e Destacar a relevancia do tema para democracia e
cidadania.

* Propor que os alunos criem novos desafios sobre
a mesma tematica. Desafios semelhantes, na
forma, ao desafio que lhes fol apresentado no
Inicio da atividade.
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cidade
Para iniciar a atividade com o game Cidade em Jogo, o professor dividira os ~ E
alunos em duplas ou trios (dependendo do numero de computadores da escola). G
Dependendo da disponibilidade de tempo, o professor deve sugerir que 0s m
grupos joguem ao menos duas rodadas, escolhendo um tipo diferente de cidade

para gue possam comparar os reflexos de suas escolhas nos indicadores do
Jogo:

FEESSEEN

 Pequena (cidade com menos de 50 mil habitantes, e que conta com uma grande zona rural.
Suas principais atividades econdmicas sao agricultura e pecuaria);

Media e litoranea (cidade de médio porte, com pouco menos de 200 mil habitantes. No verao
sua principal atividade econOmica € o0 turismo e no restante do ano € uma cidade
principalmente voltada para o comeércio e a prestacao de servicos);

Grande Metropole (cidade global, com milhGes de habitantes e suas diferentes culturas). Os
alunos devem observar, comparar, registrar e analisar as diferentes consequéncias atraves
dos resultados e impactos sobre as escolhas de marcadores do jogo.



http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
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Os alunos devem observar, comparar, registrar e analisar as diferentes consequéncias de suas
escolhas atraves dos resultados e impactos sobre os indicadores de financas (responsabilidade
fiscal), satisfacao (politicas de bem-estar social) e infraestrutura (escolhas que valorizam a cidade a
longo prazo).

Depois de concluidas as rodadas, cada grupo devera escolher uma cidade do seu estado que tenha
as caracteristicas apresentadas pelo tipo de cidade do jogo com que os alunos mais gostaram de
trabalhar. Cada grupo devera pesquisar na internet os problemas que essa cidade apresenta e
escrever uma carta com sugestOoes para a prefeitura dessa cidade, a fim de resolver um dos
problemas.

— Dica:

Para auxiliar a escolha da cidade, o professor podera apresentar aos
alunos o portal Meu Municipio, que organiza e disponibiliza de forma
simples os dados dos municipios brasileiros.



https://meumunicipio.org.br/
https://meumunicipio.org.br/
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Diferencas e semelhancas entre as cidades, disponivel neste link.

As melhores e piores cidades do Brasil em qualidade de vida, disponivel neste link.

Saneamento basico - Cidades brasileiras nao tem planejamento, disponivel neste link.



https://novaescola.org.br/conteudo/2018/diferencas-e-semelhancas-entre-as-cidades
https://exame.abril.com.br/brasil/as-melhores-e-piores-cidades-do-brasil-em-qualidade-de-vida/
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/geografia/saneamento-basico-cidades-brasileiras-nao-tem-planejamento.htm
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— Neste grupo de atividades, queremos:

 Levar o aluno a fazer uma autoavaliacao do
conhecimento adquirido, o que esta claro e o
gque precisa ser reforcado, e se ele/ela
conseguiu atravessar do conhecimento
superficial para o conhecimento aprofundado.

« Apresentar um mini-teste com 3 a 5 perguntas
especificas, de multipla-escolha, de nivel facil a
dificil, que leve o aluno a essa autoavaliacao
(pode ser em formato de jogo).

« Oferecer explicacOes para as respostas de cada
guestao (incluindo, sempre que possivel, o porqué
de o0s outros itens estarem errados) “A resposta
certa para a questao 1 é a c) porque... . A
resposta a) nao esta certa porque...”.

» Oferecer outros recursos de aprendizagem para o
aluno que precisar de reforco “Se vocé errou essa
guestao e precisa entender um pouco mais, clique
aqui’.
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— O dono de uma farmacia resolveu colocar a vista do publico o grafico mostrado a seguir, que apresenta
a evolucao do total de vendas (em Reals) de certo medicamento ao longo do ano de 2011.
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De acordo com o grafico, 0S meses em gque ocorreram, respectivamente, a maior e a menor venda
absolutas em 2011 foram:

a) marco e abril.

b) marco e agosto.

C) agosto e setembro.

d) junho e setembro.

e) junho e agosto.
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— Resposta correta: E

Para resolver essa questao, basta analisar o grafico dado no exercicio. Para cada més ha um ponto que
corresponde ao valor das vendas desse més. Mesmo que nao tenhamos valores numéricos para cada
meés, podemos perceber que, quanto mais alto o ponto, maior a venda, e quanto mais baixo o ponto,
menor a venda desse més. Facilmente observamos que o mais alto dos pontos corresponde ao més de
junho, e 0 mais baixo dos pontos corresponde ao més de agosto. Podemos concluir com essa analise
gue o0 més de junho teve a maior venda absoluta, e 0 més de agosto teve a menor venda absoluta.
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— A figura a seguir apresenta dois graficos com informacoes sobre as reclamacoOes diarias recebidas e
resolvidas pelo Setor de Atendimento ao Cliente (SAC) de uma empresa, em uma dada semana. O
grafico de linha tracejada informa o niumero de reclamacoes recebidas no dia, o de linha continua € o
numero de reclamacoes resolvidas no dia. As reclamacOes podem ser resolvidas no mesmo dia ou
demorarem mais de um dia para serem resolvidas.

O gerente de atendimento deseja identificar os dias da semana
em que o nivel de eficiéncia pode ser considerado muito bom, ou
seja, 0s dias em que o numero de reclamacoes resolvidas excede

0 humero de reclamacoes recebidas.

Baseado no conceito de eficiencia utilizado na empresa e nas
informacoOes do grafico, o gerente de atendimento pode concluir

gue o nivel de eficiencia fol muito bom na:

a) segunda e na terca-feira.

b) terca e na quarta-feira. 0
C) terca e na guinta-feira.

d) quinta-feira, no sabado e no domingo.

e) segunda, na guinta e na sexta-feira.

Qui Sex Sab Dom Seg Ter Qua
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— Resposta correta: B

— Analisando o enunciado do problema e o grafico, observamos que a linha tracejada representa as
reclamacoes recebidas e a linha continua representa as reclamacoes resolvidas. Se nds desejamos
identificar os dias em gue o numero de reclamacoOes resolvidas excedeu as reclamacoes recebidas,
basta procurar no grafico os dias em que a linha continua atingiu maiores picos em relacao a linha
tracejada. No grafico, podemos constatar que tal fato ocorreu apenas na terca e na quarta. Portanto, sao
esses 0s dias em que o nivel de eficiéncia fol muito bom.
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— QuUIZ

— O grafico abaixo mostra a producao diaria de lixo
organico de duas pessoas.

O dia da semana que o grafico mostra que as
producoes de lixo das duas pessoas foram iguais é:
a) 22 feira

b) 42 feira

C) 62 feira

d) Sabado

e) Domingo

Lixo Organico em Kg

23 feira

32 feira

43feira Sifeira 6B2feira

Sabado

Domingo
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— Resposta correta: E

Repare gue existe intersecao das linhas azul e vermelha apenas no domingo, onde cada uma
oroduziu 10 kg de lixo organico.

Sugestao: Pedir gue os alunos criem uma questao dissertativa e uma questao de multipla escolha
gue sO pode ser respondida a partir de um dos graficos construidos no Momento 4.
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PROJETO COLETIVO

— Neste grupo de atividades, queremos:

* Os projetos devem, necessariamente, estar ligados
as habilidades e competéncias desenvolvidas e
Incluir:

* Propor a execucao de um projeto em grupo,
Interdisciplinar, de aplicacao do conhecimento
construido até aqui, que pode durar algumas

semanas e que trate de problemas reais. a. Apllcggao pratica do conhecimento e de competéncias
adquiridas.
. Um problema real como gatilho.
. Um processo estruturado de pesquisa.
. Escolhas dos préprios alunos (protagonismo).
* Os alunos deverao utilizar seu conhecimento, . Pensar sobre o pensar e aprender a aprender
(metacognicao).
raciocinio critico, criatividade a habilidades . Critica e revis&o entre grupos.
S _ _ g. Apresentacao publica.
comunicativas para realizar um projeto

« Para um trabalho com estratégias de gamificacao,
tente incluir sugestoes de simulacOes de situacoes,

encenacbes e/ou outras atividades artisticas com
familiares, membros da comunidade escolar). storytelling.

autéentico e relevante, com uma apresentacao

final para um publico real (outros alunos,
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Projeto coletivo

Objetos de conhecimento: leitura, interpretacao e representacao o

e dados de pesquisa expressos

em tabelas de dupla entrada, graficos de colunas simples e agru
setores, e graficos pictoricos.

Disciplina parceira: Lingua Portuguesa

padas, graficos de barras e de

Habilidades: Utilizar informacfes expressas em graficos ou tabelas para fazer inferéncias; Analisar
Informacoes expressas em graficos ou tabelas como recurso para construcao de argumentos.

Objetivos:
* verificar se os alunos aprenderam a identificar noticias falsas;

* refletir sobre a manipulacao de informacoes em dados estatisticos para influenciar opinioes;

* |er e comparar informacoes de tabelas e de graficos de colunas;
« produzir textos a partir da interpretacao de tabelas e graficos;
desenvolver a capacidade de revisar textos;

desenvolver a linguagem oral;

desenvolver atitudes de interacao, de colaboracao e de troca de experiéncias em grupos.
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Projeto coletivo

Cada grupo, de no maximo guatro alunos, devera criar uma materia/reportagem de jornal (escrita ou

video) utilizando graficos construidos a partir da pesquisa sobre os problemas da cidade,

desenvolvida no Quarto Momento, apos as rodadas com o game Cidade em Jogo. A

materia/reportagem devera ser feita em duas versoes:

1. a primeira versao deve apresentar o grafico com algum tipo de adulteracao para que possa assim
caracterizar uma noticia falsa (fake news).

2. a segunda versao deve apresentar o grafico de forma correta.

Os grupos apresentarao primeiramente a versao fake news da matéria/reportagem para toda a turma
e 0S colegas devem apontar as informacdes que tornam a matéria/reportagem falsa. Ao final desse
momento, devem ser apresentadas as materias/reportagens corretas.

V4

E importante retomar o debate sobre a manipulacido de informacdoes e de dados estatisticos para
Influenciar opinides assim como destacar a relevancia em saber ler e comparar informacoes de
tabelas e de graficos para identificar fake news.
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— Neste grupo de atividades, queremos:

SISTEMATIZACAO DO CONHECIMENTO

Ensinar o0s alunos a sistematizar o0
conhecimento. Por exemplo: “Agora que vocé
aprendeu sobre ..., crie um mapa de ideias
com até 10 pontos que vocé estudou nessa
aula”).

« Estimular a sistematizacdo atraves de
diferentes recursos como fluxogramas,
Infograficos, audios (podcasts) para serem
compartilhados via WhatsApp, videos para
serem compartilhados via Youtube, Instagram
ou Facebook.

* Criar entre professores e alunos o habito de
sistematizar conhecimentos ao final de diferentes
topicos de estudos ou projetos.

 Apresentar a resposta da pergunta-desafio
lancada no primeiro momento da sequéncia
didatica.
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Agora gue os alunos ja aprenderam sobre o0s diversos tipos de graficos e a identificar fake news, eles

devem criar um mapa de ideias com até 10 pontos gue

professor deve pedir para que eles vejJam se citaram ao
em Seus resumos.

foram estudados nas atividades anteriores. O
menos 5 dos 10 pontos apresentados abaixo,

Os graficos sao usados na matematica como recursos para expressar ideias de forma objetiva;
Existem trés tipos importantes de graficos, o grafico de barras (ou colunas), o grafico de linhas e o

grafico circular (ou de setor);

O grafico de colunas expressa visualmente a diferenca entre os pontos de dados de uma ou mais

categorias;

O grafico de linhas exibe dados continuos ao longo do tempo, e é ideal para mostrar tendéncias em
Intervalos iguais;

O grafico circular permite a visualizacéo de dados como porcoes de um todo;

Para representar os dados em um grafico circu

ar é preciso gue os valores estejam em porcentagem;

Resolver problemas envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou graficos;

Assoclar informacoes apresentadas em listas e/ou tabe
Associar informac0es apresentadas em graficos as tabe
Os graficos servem para mostrar de maneira clara, simp

as simples aos graficos que as representam,
as gue os representam;

es e compacta varios tipos de informacao.
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Em seguida, o professor iniciard uma discussao para que os alunos possam comparar e compartilhar
suas Impressoes com 0s demais.

A partir dos pontos levantados e do debate sobre manipulacao de informacoes, o professor pedira que
os alunos criem um infografico com 5 dicas para se combater as fake news.

— Dica:

O infografico podera ser produzido no site Canva,

disponivel neste link. Caso os alunos nao conhecam a ’ '
ferramenta, o professor podera indicar uma sequéncia de | Camya
tutoriais em video, que podem ser acessados ao clicar na PRIMEIROS

imagem na ao lado. PASSOS



https://www.youtube.com/playlist?list=PLyxsEMoE_p8QKf1Y1Jnc9MDxqLekvpf-L
https://www.youtube.com/playlist?list=PLyxsEMoE_p8QKf1Y1Jnc9MDxqLekvpf-L
https://www.canva.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLyxsEMoE_p8QKf1Y1Jnc9MDxqLekvpf-L
https://www.youtube.com/playlist?list=PLyxsEMoE_p8QKf1Y1Jnc9MDxqLekvpf-L

OITAVO
MOMENTO

PARA SABER MAIS
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M%II\T/I'E\KICT)O Neste momento, apresentamos dicas, sugestoes e recursos para aqueles alunos que se interessarem em

saber mais sobre os assuntos abordados durante esta sequéncia didatica.

— Filmes, documentarios e videos

The Post, a guerra secreta. Video disponivel neste link.

Baseado em fatos reais. Documentario disponivel neste link.

Matematica nao e fazer contas. Palestra em video, disponivel neste link.

Lelturas

Revisao de graficos. Disponivel neste link.

Infografia, a arte de informar. Disponivel para baixar neste link.

Biodiversiade em numeros. Disponivel neste link.

Como fazer um infografico em 5 passos simples. Disponivel neste link.



https://www.youtube.com/watch?v=k-tiJlEm76A
https://www.youtube.com/watch?v=k4urpUUcaDI
https://www.youtube.com/watch?v=9IF0Kl2-pFU
https://pt.khanacademy.org/math/statistics-probability/analyzing-categorical-data/one-categorical-variable/a/picture-graphs-review
https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/134156/000984408.pdf?sequence=1
https://www.funverde.org.br/blog/atraves-de-infografico-pesquisadores-divulgam-numeros-alarmantes-da-biodiversidade-brasileira/
https://resultadosdigitais.com.br/blog/como-fazer-um-infografico/

Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://www.cidadeemjogo.org.br/
http://www.cidadeemjogo.org.br/

