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SEQUENCIA DIDATICA

FAKE NEWS

COMO A MATEMATICA PODE ME AJUDAR A IDENTIFICAR UMA

NOTICIA FALSA?

Dados, graficos, tabelas e suas relacoes com fake news.

O principal objetivo desta atividade é analisar e interpretar diferentes tipos
de textos, em diferentes melos de comunicacao, dque contenham
iInformacoes apresentadas em linguagem matematica.

Além disso, reconhecer as relagcOes entre a Matematica e outras areas do
conhecimento, percebendo sua presenca nos mais variados campos de
estudo e da vida humana.

Por fim, entender que por meio do uso de ferramentas matematicas é
possivel promover situacdes que contribuam para a melhoria da vida da
sociedade e que auxiliem na solucao de problemas reais.

Possibilidades
Interdisciplinares

Biologia
Geografia
Lingua Portuguesa

Matematica
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PARE RS Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Matematica e suas tecnologias

Competéncia de area 6 - interpretar informacoes de natureza cientifica e social obtidas da leitura de
graficos e tabelas, realizando previsao de tendéncia, extrapolacao, interpolacao e interpretacao.

H24 — Utilizar informacoes expressas em graficos ou tabelas para fazer inferéncias.
H25 — Resolver problema com dados apresentados em tabelas ou graficos.

H26 — Analisar informacfes expressas em graficos ou tabelas como recurso para construcao de
argumentos.
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Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Matematica e suas tecnologias

Competéncia de area 7 - compreender o carater aleatorio e nado deterministico dos fendbmenos
naturais e sociais e utllizar instrumentos adequados para medidas, determinacao de amostras e
calculos de probabilidade para interpretar informacfes de variaveis apresentadas em uma distribuicao
estatistica.

H28 — Resolver situacao-problema que envolva conhecimentos de estatistica e probabilidade.

H29 — Utilizar conhecimentos de estatistica e probabilidade como recurso para a construcao de
argumentacao.

H30 — Avaliar propostas de intervencao na realidade utilizando conhecimentos de estatistica e
probabilidade.
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METODOLOGIA - | o
— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.
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METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.
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— Neste grupo de atividades, queremos:

 Levar o aluno a fazer uma autoavaliacao do
conhecimento adquirido, o que esta claro e o
gque precisa ser reforcado, e se ele/ela
conseguiu atravessar do conhecimento
superficial para o conhecimento aprofundado.

« Apresentar um mini-teste com 3 a 5 perguntas
especificas, de multipla-escolha, de nivel facil a
dificil, que leve o aluno a essa autoavaliacao
(pode ser em formato de jogo).

« Oferecer explicacOes para as respostas de cada
guestao (incluindo, sempre que possivel, o porqué
de o0s outros itens estarem errados) “A resposta
certa para a questao 1 é a c) porque... . A
resposta a) nao esta certa porque...”.

» Oferecer outros recursos de aprendizagem para o
aluno que precisar de reforco “Se vocé errou essa
guestao e precisa entender um pouco mais, clique
aqui’.
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— O dono de uma farmacia resolveu colocar a vista do publico o grafico mostrado a seguir, que apresenta
a evolucao do total de vendas (em Reals) de certo medicamento ao longo do ano de 2011.
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De acordo com o grafico, 0S meses em gque ocorreram, respectivamente, a maior e a menor venda
absolutas em 2011 foram:

a) marco e abril.

b) marco e agosto.

C) agosto e setembro.

d) junho e setembro.

e) junho e agosto.
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— Resposta correta: E

Para resolver essa questao, basta analisar o grafico dado no exercicio. Para cada més ha um ponto que
corresponde ao valor das vendas desse més. Mesmo que nao tenhamos valores numéricos para cada
meés, podemos perceber que, quanto mais alto o ponto, maior a venda, e quanto mais baixo o ponto,
menor a venda desse més. Facilmente observamos que o mais alto dos pontos corresponde ao més de
junho, e 0 mais baixo dos pontos corresponde ao més de agosto. Podemos concluir com essa analise
gue o0 més de junho teve a maior venda absoluta, e 0 més de agosto teve a menor venda absoluta.
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— A figura a seguir apresenta dois graficos com informacoes sobre as reclamacoOes diarias recebidas e
resolvidas pelo Setor de Atendimento ao Cliente (SAC) de uma empresa, em uma dada semana. O
grafico de linha tracejada informa o niumero de reclamacoes recebidas no dia, o de linha continua € o
numero de reclamacoes resolvidas no dia. As reclamacOes podem ser resolvidas no mesmo dia ou
demorarem mais de um dia para serem resolvidas.

O gerente de atendimento deseja identificar os dias da semana
em que o nivel de eficiéncia pode ser considerado muito bom, ou
seja, 0s dias em que o numero de reclamacoes resolvidas excede

0 humero de reclamacoes recebidas.

Baseado no conceito de eficiencia utilizado na empresa e nas
informacoOes do grafico, o gerente de atendimento pode concluir

gue o nivel de eficiencia fol muito bom na:

a) segunda e na terca-feira.

b) terca e na quarta-feira. 0
C) terca e na guinta-feira.

d) quinta-feira, no sabado e no domingo.

e) segunda, na guinta e na sexta-feira.

Qui Sex Sab Dom Seg Ter Qua
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— Resposta correta: B

— Analisando o enunciado do problema e o grafico, observamos que a linha tracejada representa as
reclamacoes recebidas e a linha continua representa as reclamacoes resolvidas. Se nds desejamos
identificar os dias em gue o numero de reclamacoOes resolvidas excedeu as reclamacoes recebidas,
basta procurar no grafico os dias em que a linha continua atingiu maiores picos em relacao a linha
tracejada. No grafico, podemos constatar que tal fato ocorreu apenas na terca e na quarta. Portanto, sao
esses 0s dias em que o nivel de eficiéncia fol muito bom.




SEQUENCIA DIDATICA

QUINTO
MOMENTO

— QuUIZ

— O grafico abaixo mostra a producao diaria de lixo
organico de duas pessoas.

O dia da semana que o grafico mostra que as
producoes de lixo das duas pessoas foram iguais é:
a) 22 feira

b) 42 feira

C) 62 feira

d) Sabado

e) Domingo

Lixo Organico em Kg

23 feira

32 feira

43feira Sifeira 6B2feira

Sabado

Domingo
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— Resposta correta: E

Repare gue existe intersecao das linhas azul e vermelha apenas no domingo, onde cada uma
oroduziu 10 kg de lixo organico.

Sugestao: Pedir gue os alunos criem uma questao dissertativa e uma questao de multipla escolha
gue sO pode ser respondida a partir de um dos graficos construidos no Momento 4.




Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://www.cidadeemjogo.org.br/
http://www.cidadeemjogo.org.br/

