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O QUE E O ESTADO E COMO SE FAZ POLITICA?

A importancia de diferentes correntes de pensamento politico para a

democracia no estado moderno

O principal objetivo nesta atividade €é que 0s estudantes possam
compreender o Estado Moderno analisando seu processo historico de
surgimento e consolidacao, ao mesmo tempo em qgue visualizam as
instituicoes politicas modernas em seu cotidiano. O papel das instituicoes,
partidos politicos, movimentos sociais e diferentes ideologias politicas, ou
seja, projetos de sociedade, devem ser compreendidos como necessarios

ao funcionamento da democracia contemporanea.

Possibilidades
Interdisciplinares

Filosofia
Historia

Sociologia
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ESTADO E : - ..
POLITICA Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Ciénclias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 3 - Compreender a producao e o papel historico das
Instituicoes socials, politicas e econdmicas, associando-as aos diferentes grupos,
conflitos e movimentos sociais.

H11 - Identificar registros de praticas de grupos sociais no tempo e no espaco.

H13 - Analisar a atuacao dos movimentos sociais que contribuiram para mudancas
Oou rupturas em processos de disputa pelo poder.

H14 - Comparar diferentes pontos de vista, presentes em textos analiticos e
Interpretativos, sobre situacao ou fatos de natureza historico-geografica acerca das
Instituicoes sociais, politicas e econdmicas.
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ESTADO E : - ..
POLITICA Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Ciénclias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 5 - Utilizar os conhecimentos histdricos para compreender e
valorizar os fundamentos da cidadania e da democracia, favorecendo uma atuacao
consciente do individuo na sociedade.

H22 - Analisar as lutas sociais e conquistas obtidas no que se refere as mudancas
nas legislacdes ou nas politicas publicas.

H23 - Analisar a importancia dos valores éticos na estruturacao politica das
socledades.

H24 - Relacionar cidadania e democracia na organizacao das sociedades.

H25 — Identificar estratégias que promovam formas de inclusao social.
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— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.




SOBRE A

METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.
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SEGUNDO CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO SUPERFICIAL
MOMENTO UTILIZANDO SOMENTE A MEMORIA OPERACIONAL

— Neste grupo de atividades, queremos:

* Diagnosticar qual € o conhecimento prévio do
aluno sobre o assunto.

e Construir uma base de conhecimento Inicial
solido (mas ainda na memoria operacional). As
atividades podem sugerir que o0s alunos
pesquisem na biblioteca da escola (se houver),
nos computadores da escola (se houver) ou em
seus smartphones, ou até mesmo entrevistem
pessoas na escola sobre a tematica a ser
estudada (colegas, outros alunos, professores,
funcionarios da escola, etc.).

« Aumentar o vocabulario relacionado ao assunto.

» Apresentar conhecimentos factuais de complexidade
baixa e media.

* Levar 0 aluno a comecar a construir pontes entre
conhecimentos novos e antigos.

* Fornecer ao aluno os elementos iniciais para que ele

agrupe Iinformacdoes e comece a Interpretar a
aplicacao do novo conhecimento em diferentes
contextos.

e |[dentificar alunos em estagio mais avancado de

conhecimento, e convida-los para que sejam
"mentores"” que provoguem 0S colegas com
perguntas e apresentem feedbacks nos momentos
seqguintes.




SEQUENCIA DIDATICA

SEGUNDO
MOMENTO

A partir da discussao anterior, questionar os estudantes sobre como se estabeleceram as

relacOoes de poder e quais sao ou quem representam as instituicoes politicas, ou seja, 0
Estado.

Montar no quadro, a partir das falas dos estudantes, uma lista das instituicoes politicas,
como por exemplo: policia, leis, prisao. Depois de escrever no quadro as palavras
mencionadas pelos estudantes, adicionar outros termos chave, como poder judiciario, poder
executivo, poder legislativo, exercito, propriedade privada, etc.

Com o0 quadro repleto desses termos, pedir que os estudantes reflitam sobre como seria

nossa sociedade, se nenhuma dessas instituicoes (que representam o Estado) existisse.

Provocar os alunos perguntando-lhes se acham que imperaria “a lei do mais forte”. Se eles
acham que, nesse caso, as pessoas farilam o gue quisessem. Se eles acham que as
pessoas cometeriam mais crimes, por exemplo.

Sugestoes de materials extras:

E possivel relacionar o tema com outros filmes, livios e séries que se ambientam em
cenarios onde nao existe uma organizacao burocratica de poder como, por exemplo, o filme
Mad Max ou o livro Ensaio sobre a cegueira, de José Saramago.




Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://www.cidadeemjogo.org.br/
http://www.cidadeemjogo.org.br/

