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SEQUENCIA DIDATICA

DEMOCRACIA E

PARTICIPAGAO EXISTE SOMENTE UM TIPO DE DEMOCRACIA?

A Importancia da participacao popular nas tomadas de decisdes politicas

Possibilidades

O objetivo desta proposta € compreender a importancia da participacao S
Interdisciplinares

popular nas tomadas de decisoes politicas relativas a gestao da cidade em

que os alunos e as alunas vivem, bem como pensar formas de promover oot
[10SOTla

essa participacao, buscando ampliar a nocao de cidadania gque os alunos e

: . oA Geografia
as alunas tragam consigo. Da mesma maneira, a dinamica proposta

pretende evidenciar como as politicas publicas promovidas pelos governos Historia

Impactam a realidade local, inserindo os alunos e alunas como sujeitos Sociologia

politicos ativos neste processo, evidenciando seu papel como cidadao.
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PARTICIPAGAO Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 2 - Compreender as transformacdoes dos espacos geograficos
como produto das relacOes socioeconOmicas e culturais de poder;

H10 - Reconhecer a dinamica da organizacao dos movimentos socials e a

iImportancia da participacao da coletividade na transformacao da realidade historico-
geografica.
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PARTICIPAGAO Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 5 - Utilizar os conhecimentos histdricos para compreender e
valorizar os fundamentos da cidadania e da democracia, favorecendo uma atuacao
consciente do individuo na sociedade;

H23 - Analisar a importancia dos valores éticos na estruturacao politica das
sociedades;

H24 - Relacionar cidadania e democracia na organizacao das sociedades;

H25 - Identificar estratéegias que promovam formas de inclusao social.
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Preparacao:

Para aplicar a sequéncia didatica proposta, os(as) professores(as) devem ter conhecimento sobre o
conceito de “democracia” e duas de suas variaveis: a democracia representativa e a democracia
participativa. Em linhas gerais, o(a) professor(a) deve estabelecer as semelhancas e as diferencas
existentes no exercicio da cidadania nesses dois sistemas politicos distintos.

Assim, quanto a democracia representativa € preciso entender gue consiste num modelo politico
adotado em diversos paises, inclusive no Brasil, e que se baseia na ideila de que o0s cidadaos
elegem, através do voto, aquelas pessoas gque melhor possam administrar, estabelecer e executar
0S Interesses da populacao.

Ja na democracia participativa, para além da eleicao dos representantes, a populacao participa
ativamente das tomadas de decisOes politicas, atraves de audiéncias publicas nos bairros e cidades
e também através de consultas populares, como plebiscitos e referendos.
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Da mesma forma, é importante entender a criacao de alguns mecanismos de democracia
participativa dentro do modelo de democracia representativa, como € o caso do “Orcamento
Participativo” da cidade de Porto Alegre, desenvolvido na década de 1980 e que permanece ativo
até hoje (ainda que nao com a mesma eficiéncia).

Nesse sentido, sugerimos que os(as) docentes assistam O
documentario “Além das eleicOes: redefinindo democracia nas
Ameéricas”, dirigido por Michael Fox e Silvia Leindecker (2008).

"-" Enumeosu : "; ' N
, ~ : EFINIE’NDGD o‘c
Nesse documentario, sao retratados os Conselhos Comunais na ul %"
Venezuela, o proprio Orcamento Participativo, na cidade de Porto
Alegre, movimentos sociais nos EUA e México e a organizacao de

cooperativas de trabalhadores na Argentina e em outros paises.
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— Contribuir para que educadores Incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

. ) envolvam o desenvolvimento de educacédo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.
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1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaoria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafladora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. - (0] . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacéo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. |
8° Momento: Para saber mais.
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— Neste grupo de atividades, queremos:

* Os projetos devem, necessariamente, estar ligados
as habilidades e competéncias desenvolvidas e
Incluir:

* Propor a execucao de um projeto em grupo,
Interdisciplinar, de aplicacao do conhecimento
construido até aqui, que pode durar algumas

semanas e que trate de problemas reais. a. Apllcggao pratica do conhecimento e de competéncias
adquiridas.
. Um problema real como gatilho.
. Um processo estruturado de pesquisa.
. Escolhas dos préprios alunos (protagonismo).
* Os alunos deverao utilizar seu conhecimento, . Pensar sobre o pensar e aprender a aprender
(metacognicao).
raciocinio critico, criatividade a habilidades . Critica e revis&o entre grupos.
S _ _ g. Apresentacao publica.
comunicativas para realizar um projeto

« Para um trabalho com estratégias de gamificacao,
tente incluir sugestoes de simulacOes de situacoes,

encenacbes e/ou outras atividades artisticas com
familiares, membros da comunidade escolar). storytelling.

autéentico e relevante, com uma apresentacao

final para um publico real (outros alunos,
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Projeto coletivo

Neste momento, sera retomada a atividade de casa que fol solicitada aos d d
alunos no “Quarto Momento”. Primeiramente, cada grupo de alunos devera CldadeE

€D

FEESEEEN

expor os dados coletados a partir da tarefa proposta pelo professor, deixando
claro quais os trés assuntos mais votados pelas pessoas entrevistadas.

Apods essa introducao, cada grupo devera voltar a jogar “Cidade em Jogo”,
escolhendo como prioridades justamente 0s trés assuntos gue receberam mais
atencao das pessoas gue interpelaram em seus bairros.

A intencao é que cada grupo consiga executar as politicas publicas com o objetivo de alcancar as
metas pre-estabelecidas, aproximando-os da tarefa de conseguir atender as demandas da populacao
local ao exercer o cargo de prefeito de uma cidade, como prevé a democracia representativa.

Solicitar que os alunos pesquisem na internet, atraves do “Portal de Transparéncia” da prefeitura de
sua respectiva cidade, em quais setores a prefeitura esta investindo mais e em quais esta investindo
menos, a fim de comparar com o0s resultados obtidos nas entrevistas.


http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
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A intencao e que os discentes sejam capazes de identificar se ha discrepancia entre 0s anseios sociais
da sua comunidade local e a politica de gastos da prefeitura de sua cidade, evidenciando, assim, a
Importancia da criacao de uma cultura de participacao da populacao nas decisoes politicas. Da mesma
forma, pretende-se que os alunos compreendam a importancia de fiscalizar a atuacao da gestao
politica de sua cidade.

Por fim, o professor pode dar exemplos concretos de modelos de democracia participativa e, se achar
pertinente, passar alguns trechos do documentario citado no inicio da atividade (“Além das eleicoes:
redefinindo a democracia na Ameérica”) a fim de promover um debate com os alunos de como é
possivel criar mecanismos de participacao direta da populacao, em especial para situacoes locais,
como a sua comunidade de vizinhos, ou até mesmo a propria escola.

Neste ultimo caso, sugere-se que 0 professor em conjunto com 0S seus colegas docentes e a equipe
diretiva do colégio, proponha um projeto de democracia participativa para a escola, utilizando-se dos
dados e do conhecimento advindo dos proprios alunos.
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A intencao e que o Grémio Estudantil do colégio consiga estabelecer espacos para que os alunos
debatam as principais necessidades que a escola tem (tanto do ponto de vista da estrutura fisica
guanto do ponto de vista técnico) e a partir dai consigam dialogar de forma mais incisiva com a direcao
da escola para que suas demandas sejam atendidas.

No entanto, € necessario estabelecer também deveres com 0s guais 0s participantes devem cumprir,
com a intencao de gue os alunos tomem consciéncia de gque nao podem se sobrepor aos outros
sujeitos que compdem o quadro da escola, como professores e funcionarios.

Da mesma forma, se a escola ainda nao contar com um Grémio Estudantil, o projeto de democracia
participativa pode envolver a montagem de chapas para a eleicao e criacao do Grémio, assim
abarcando tanto o mecanismo democratico de eleicbes, como tambem de debates em torno das

necessidades da escola, elementos presentes tanto em regimes democraticos representativos quanto
participativos.




Professor, como fol sua experiencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o endereco
contato@cidadeemjogo.org.br ou, se preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR
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